II( Awoclaclén da Usuarlos de Computadoras

palabra rescrvada, OBJECT. para idenuficar
un tipe de varable estructurado que tlene,
comeo ¢l RECORD, ¢ero o mas campos, pudlen-
do cada uno scr de diferente tUpo, pero con la
posibilidad de incuir tamblén procedimientosy
funciones denominados métodos; por¢jemplo,
la declaracién de una vartable {ipo ebjelo sera:

Emplendo = CBJECT

nombre,

apellido: str32
“llﬂoﬂono
horaaPago: integer

PROCEDURE Empleado.Vinc(nombrel,

nombre2: str32;

¢. horaaTrab: integer);

PagoRegular{horaaTrah:

integer): integer;

PROCEDURE HagaCheque(horasTrab:
Integer):

FUNCTION

END

Una variable tipo objeto puede heredar campos
y métodos de olro tipo objelo, agregar campas
y métndos proplos, y derogar (Coverride™) para
8i 1a aceidn de un método, ¢f:

Ejecutivo = OBJECT (Empleada)
FUNCTION  PagoRegular (horasTrab:
integer); Integer;
OVERRIDE
PROCEDURE Ronifle (rendimiento;
Integer);
END
GUIAS PARA LA ADOPCION

La orientacién por ohjetos responde adecuada-

menie a prioridades actuales de la Ingenleria
de software, como:

- Reutillzacitn de cédigo.
- Simplificaciéon del discio.
- Interfaces bien definidas.

- Compatibilidad entre codigas.
- Poriabilidad,

- Autonomia de loa datos.
- Extensibilidad de los programas.

B INFORMATICA AL DIA

S5e reconoce que algunos lenguajes
como SIMULA, Smalltalk y Eiffel lle-
van el concepto de 0.0. de una mane-
ra innata, pura y consistente, mien-
tras que otroslenguajes tradicionales
han sido adaptados o extendidos a
este enfoque objetual.

La tecnologia de objetos aplicada al cicla com-
pleto de la ingenleria de software contribuye a
resolver las preocupaciones tiplcas:

- Los proyectos no estan cumpliendo con las
expeclalivas,

- Los usuaries o clenites no particlpan lo
suflelente en el desarrollo de los slstemas.,

- La programacion se eodifica desde cero una
y otra vez,

- Cadavezes masdificll hacer manienimiento
al software existente.

- El incremento de 1a productividad es Impe-
ralivo ante la crecienie competencia.

Al comenzar a adoptar la tecnologia de objetos,
es Importante hacerlo con determinacién pero
al mismo tlempo con caulela; o sea, decldidos
a hacerlo, pero sin arriesgamos indebidamen-
le. He aqui unos puntos inportantes a consi-
derar:

- Inlelalmente se debe escoger un proyecio
que no esté enla rula critica de la compania,
mlentras se adqulere la experiencia, para
abardar esos procesos criticos cuando esté
aflanzada la “cultura® de los objctos entre
analistas y programadores.

- El primer proyecte debe compromeler a un
grupo de personas pequeto pero blen califl-
cado y, sobre todo, con buena disposicién
arile el proyeclo y ante ¢l aprendizale reque-
rido.

- El grupo de trabajo se debe dedicar con
exclusividad al proyecto.

- El grupo debe cormnenzar por capacltarse en
los conceptos del andllsis y disefio 0.0. ¥, 5
ca posible, tener un asesor con expertencia.
Ln capacitacién debe ser permanente.



