ER ‘Anoclacion de Usuarios de Computsdores

de ver el artiey-

implementar de

una manera Al comenzar a adoptarla tecnologia de obje- lo de Gabriel,
muy adecuada ¢os, es importante hacerloc con determina-  WhitcyBobrow,
las ideas de la  oiep nerp al mismo tiempo con cautela: osea,  25:00molibrode
gﬁic’ﬁgnp?; decididos a hacerlo, pero sin arriesgarnos :

plataforma Ma- indebidamente. He aqui unos puntos impor- o La préximacon-
cintosh, el caso  tantes a considerar: ferencia Object
del HyperCard World se real.
tamblén es in- zarddel11al 13

leresanie a este respecto porla funclonalidad
que logra con pocas clases.

- Respecto a la reutilizacién de companentes:
Procedimlentos de ascguramlento de la ca-
lidad, ya que un componenie que pretenda
ser "reutilizable” peroque no funclone como
esta documentado, solamente se usard una
vez y lenderd a reductr la reuttiizacion de los
otros campeonentes de la biblioteca,

Seguidamente se dan referencias sobre unos
cuanios recursos ulilizables para ir adoptando
esta tecnologia.

¥ Tres Ubros muy recomendables son los de
Meyer (aulor del lenguaje Eillel), Booch y
Rumbaugh.

¢ Fuera de los lenguajes mis pures en cuanto
a su orientacion por objetos. comercialmen-
l= exisic gran oferia de lenguajes con exten-
8ién a objetos: C++, Objeclive-C, Common
LISP Object System {CLOS), Object Pascal,
Modula-3, Object FORTRAN, Object CO-
BOL, ete. Los precios varian desde 100 has-
1a 4000 délares, e Inclustve hay herramlen-
tas de dominto publico.

v Para los Interesados en el sistema SIMULA:
¢l autor de este articulo dispone de una
veraion de dominio pablico para Macintosh,
(advertencia: requiere el MPW, Macintosh
Programmeres Workbench).

v’ SIGS Publicaulons Ine. (588 Broadway, New
York, N.Y. 10012, EE,UU.) publica varias
rcv-lsl.as._ reportes y direclorios sohre las
iecnolagias de objetos: Qbject Magazine,
Journal of Object Oriented Programming, C++

Repor, The Smallialk Report
national 0GP ory. 'port v The inter-

v Para introduccitn al sistema de objetos del
lenguaje ISP conoclda comp CLOS, S¢pue-
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de enero de 1994. {informes: World Expo
Corp. . FAX: 90 1 508 8728237).
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