- Secdebe asegurar la disponibllidad de herra-
mientas de hardware y software adecuadas.

- Flgrupo del proyecto debe Inclulr usuarios.

Obviamente los beneficios prometidos por la
orentacion por objetos solamente se logran
con la correcta aplicacién de sus conceptos y el
desarrollo de la menialidad adecuada para
abordar los problemas de anilisis y diseno.
Todo esto es muy exigente en cuanto a tiempo
de capacliacidn.

Naturalmente se tiende a asemejar ¢sta transl-
clén a una que se conoce: aprender un nuevoe
lenguaje de programacién, pero eslo no es asi,
pues usualmente el lenguaje que se sabe y el
nuevo se basan en ¢l mismo paradigma y porlo
lanto no fmplican un cambio de mentalidad
muy radical,

Ahora no se trata simplemenie de aprender un
lenguaje de programacién, digase Smalitalk u
Objecuve-C, sino que es internallzar toda una
concepcién, un paradigma nuevo para abordar
un proyeclo de sisternatizacién, camblar una
manera de pensar y unos habitos arraigados.
El aprender en si la sinlaxis de un lenguaje
0.0. &5 secundario a los principios de la
orientacion par objetos.

Basicamente se requlere apropiarse de: El con-
ceplo de objeles, la practca de analisis/dise-
no/programacion, y las bibilotccas de clases.
Un programa complelo de capacilacion debe

Ralces de ia orlantacidn por abletos y algunas guias para adopinrls ﬂ

comprender los sigulentes puntos Importan-
tes;

- Los conceplos de la ingenieria de software
orientada por objetos. Propi les de ia
melodologia, caracleristicas fundamenta-
les, relacién con la teoria de la clasificacton,
uso de la herencla y la composlelén, meca-
nismos de creacidn de objetos, y cémo resol-
ver problemas enviando mensajes a los ob-
Jetos.

- Amblente de desarrollo ¥ lenguaje. Por me-
dio de cursos, lexios y pricticas con las
herramlentas de desarrollo.

Se recomienda comenzar con unlenguaje de
puraorientacién a objetlos, comoel Smalitalk
o el Eiffel, en lugar de extenslones
“objeluales” de otros lenguajes, por: la com-
plejidad de lenguajes como C++, la preocu-
pacién por detalles de bajo nivel y 1a tenta-
cién de practicas no “objetualea™.

Pedagéglcamente la exposiclén a lenguajes
complejos, que no incorporen el parad!gma
de orientaclén a objetos de manera pura y
consistente, se debe dejar para cuando el
enfoque de objetos ya esté irmemente arral-
gado en nuestra manera de pensar.

- Desarrcllode unaaplicacién de pruebausan-
do una biblloteea de componentes comer-
clal.

- Disefio de clases: La definiclén de clases del
Smalitalk-80 cs digna de ser estudiada por



