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CLOS:

Sistema de Objetos
del lenguaje LISP

Por: Luis Guillermo Restrepo R.
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Los Origenes

Aunque se reconoce al SIMULA, de origen norue.
g, como el lenguaje precursor de las conceplos
agrupados hoy bajo «orienttaciéna objotos-|Re93],

lainvestigaciénen I.A, también a portd su granito
de arena,

Algunos conceptos que se van asimilando
gradualmente en los sistemas conveneionales han
side exploradns primero por los investigadores en
Inteligencia Artificial, por el hechode queesta
disciplina acostumbra mirar, por su misma natu-
ralezi, hocia 1as fronteras de la informdtica.

Una de los intereses de la [.A, ha sido ln «repre-
sentacién del conocimiento-, ¥ a este respecto,
vemes en el concepto de -marcos- {frames), pro-
puesto por Marvin Minsky, una convergencia
haociael conceptaactual de -objeto-, puestoquaen
él se encapsulan datos y procedimientos{attached
procedures) [Mi75].

Por otro Indo, lo temprana discusién de los inves-
tigadares de LA, sobre los conceptos de la progra-
macién orientada a objetos ¥ cdmoimplemontarlos
en LISP, su lenguaje de bntnlla! se materiatizé en
dos renlizaciones concretns: FLAVORR, desarro-
llado principalmente por Howard Canon en 1977
el MIT y en la empresa Symbolics [WeB1]), ¥
LOOPS debido a un equipo? del centro de inves-
tigaciones de Xercox en Palo Alte, California, en
1981 [BoRA). De estns dos iniciativas, y con la
participacién adicional de la firma Lueid, surge el
CLOS (Common Lisp Object System) como
estdndar de la orientacién a objetos en Common
Lisp.

1 Sin temor 1 cquivacarnos, $e pedrin decir qua ¢l LISP
hn sido paru 102 investigndorss en TA lo que ol
FORTHAN hu sido pura los ingoenivros.

2 Thniel 3, Bobrow y Murk Btefik, con colnboracidn de
Stunley Lunning, Kun Knhn, Gregar Kiczoles, Larry
Musintar y Frank Zdybe!



